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ESCOLA TECNICA

PROFESSIONAL DEL CLOT
GENTRE CONCERTAT PER LA GENERALITAT DE CATALUNYA

1- Dades generals del crédit:

Denominacié del crédit Desenvolupament de funcions pels sistemes informatics:
Llenguatges interpretats

Cicle formatiu a qué pertany ASI2

Numero del crédit 5

Durada en hores 60 hores

Relacié d'unitats didactiques Hores atribuides

1.- Scripts (arxius de guiod) del bash shell (interpret d'ordres bash) de GNU/Linux 22h

2.- Scripts (arxius de guio) de Microsoft Windows 14h

3.- Introduccid al llengutage Perl 10h

4.- Introduccio al llengutage Python 10h

5.- Activitats d'Avaluacio Extraordinaria 4h

Total hores 60h

Recursos bibliografics i instrumentals

Per a I'alumne (obligatoris) Pagina web del credit.

Per a I'alumne (orientatius o de consulta)

Per a l'aula CD/DVD d'instal.lacié de SuSE Linux i WXP Professional.
Connexio a Internet.

Per al professor Els mateixos recursos que per els alumnes i l'aula

Criteris generals d'avaluaci6 del crédit

Avaluacio de Conceptes: Mitja ponderada de les notes de tots els treballs i examens realitzats al llarg
del curs. L'Assisténcia a classe sera un factor de ponderacidé de la nota de Conceptes. El treballs no
entregats a temps veuran la seva nota disminuida en funcié del retard o podran ser avaluats amb un 0.
Avaluacié de Procediments: Mitja ponderada de tote les notes de practiques, treballs i examens
realitzades al llarg del curs. L'Assisténcia a classe sera un factor de ponderacié de la nota de
Procediments. Els treballs o practiques no entregades a temps veuran la seva nota disminuida en funcio
del retard o podran ser avaluats amb un 0.

Avaluacié d'Actitud: Valoracio6 objectiva de 'assisténcia, puntualitat i interés en el desenvolupament de
les activitats proposades a classe o fora de classe.

La nota final del crédit sera el resultat de la mitja ponderada de Conceptes, Procediments i Actitud, amb
els segiients percentatges: Conceptes => 45%, Procediments => 45% i Actitud => 10%.

Criteris generals de recuperacio del crédit

Recuperacio dels conceptes : Es recuperara mitjangant un o més examens de conceptes que s'’hauran de
dur a terme durant el periode de temps assignat a la realitzacid de l'avaluaci6 extraordinaria. Al llarg del
curs no es duran a terme activitats de recuperacié de conceptes. En alguns casos es podra recuperar
simplement lliurant les treballs que no shan dut a terme al llarg del periode ordinari d'avaluaci6. En
altres casos, caldra lliurar els treballs que no s'han dut a terme al llarg del periode ordinari d'avaluacio i
també presentar-se als examens de l'avaluacié extraodinaria.

Recuperacié dels procediments: En general, es recuperara mitjancant un o més examens de
procediments que s'’hauran de dur a terme durant el periode de temps assignat a la realitzacid de
l'avaluacié extraordinaria. En alguns casos es podra recuperar simplement lliurant les practiques o
treballs que no s'han dut a terme al llarg del periode ordinari d'avaluacié. En altres casos, caldra lliurar
les practiques o treballs que no s'han dut a terme al llarg del periode ordinari d'avaluaci6é i també
presentar-se als examens de 'avaluaci6 extraodinaria.

Recuperacié d’actituds : Es recuperara fent treballs socials a I'aula d'informatica.
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Seqiienciacioé de les unitats didactiques

UD-1: Scripts del bash shell
de GNU/Linux

UD-2: Scripts de Microsoft
Windows

‘ UD-3: Introducci6 a Perl ‘

\/

‘UD—4: Introducci6 a Python‘

2- Descripcio de les Unitats Didactiques:

Denominacio de la UD-1: Scripts del bash shell de GNU/Linux Durada en hores: 22h

Objectius terminals:

1.- Dissenyar i codificar programes senzills que permetin millorar 1'explotacié del sistema i aplicacions,
amb 1'is adequat de les interficies de programacié que ofereix el programari base del sistema.
3.-Relacionar les principals llibreries, funcions, serveis i utilitats del sistema en s amb les necessitats
requerides per al desenvolupament del programa.

5.-Emprar les llibreries del sistema i d'usuari, els traductors, els depuradors i els generadors de codi i
pantalles.

6.-Detectar les carencies i les dificultats d'explotacié del sistema i de les aplicacions que es volen
incorporar o millorar.

7.-Definir de forma clara i concisa, les funcions, les prestacions i els recursos que es poden canviar o
millorar en el sistema o programes desenvolupats a partir de la configuracié actual i de la informacié del
sistema.

11.-Establir procediments de prova que verifiquin el funcionament del sistema i dels programes
desenvolupats, i preservin la configuracié i operativitat del sistema o aplicacio.

Continguts de fets, conceptes i sistemes conceptuals:
1.-Tecniques de programacio6 sobre sistemes
2.-Desenvolupament de projectes sobre sistemes operatius
Continguts de procediments:

1.-Programaci6 d'utilitats d'explotacié en sistemes
2.-Implantacié de millores d'explotaci6 en sistemes
3.-Verificaci6 d'utilitats d'explotacié desenvolupades
Contingut d'actituds:

1.-Execuci6 sistematica del procés de resolucié de problemes:
2.-Execuci6 sistematica de la comprovacié dels resultats:
3.-Optimacio6 del treball

Nuclis d'activitat Hores
1.1.- Creacio6 i execuci6 d'arxius de guid lh
1.2.- El llenguatge de programacio del bash shell de GNU/Linux %h
1.2.- Scripts d'arrancada del sistema 6h
1.3.- Scripts grafics per I'entorn KDE i GNOME 4h
1.4.- Activitats d'avaluaci6 2h
Total hores 22h
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Denominacié de la UD-2: Scripts de Microsoft Windows Durada en hores: 14h

Objectius terminals:

1.- Dissenyar i codificar programes senzills que permetin millorar 1'explotacié del sistema i aplicacions,
amb 1'is adequat de les interficies de programacié que ofereix el programari base del sistema.
3.-Relacionar les principals llibreries, funcions, serveis i utilitats del sistema en s amb les necessitats
requerides per al desenvolupament del programa.

5.-Emprar les llibreries del sistema i d'usuari, els traductors, els depuradors i els generadors de codi i
pantalles.

6.-Detectar les carencies i les dificultats d'explotacié del sistema i de les aplicacions que es volen
incorporar o millorar.

7.-Definir de forma clara i concisa, les funcions, les prestacions i els recursos que es poden canviar o
millorar en el sistema o programes desenvolupats a partir de la configuracié actual i de la informacié del
sistema.

11.-Establir procediments de prova que verifiquin el funcionament del sistema i dels programes
desenvolupats, i preservin la configuracié i operativitat del sistema o aplicacio.

Continguts de fets, conceptes i sistemes conceptuals:
1.-Tecniques de programacié sobre sistemes
2.-Desenvolupament de projectes sobre sistemes operatius
Continguts de procediments:

1.-Programacié d'utilitats d'explotacid en sistemes
2.-Implantacié de millores d'explotacié en sistemes
3.-Verificaci6 d'utilitats d'explotacié desenvolupades
Contingut d'actituds:

4.- Ordre i metode de treball

5.- Execuci6 independent del treball

6.- Mentalitat emprenedora en les tasques i accions

Nuclis d'activitat Hores
2.1.- Arxius de gui6 de l'interpret d'ordres de Windows XP Professional (cmd.exe) 4h
2.2.- WSH: Windows Scripting Host 2h
2.3.- VBS: Visual Basic Script 6h
2.4.- Activitats d'avaluacio 2h
Total hores 14h
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Denominacié de la UD-3: Introducci6 al llenguatge Perl Durada en hores: 10h

Objectius terminals:

1.- Dissenyar i codificar programes senzills que permetin millorar 1'explotacié del sistema i aplicacions,
amb 1'ds adequat de les interficies de programaci6 que ofereix el programari base del sistema.
3.-Relacionar les principals llibreries, funcions, serveis i utilitats del sistema en s amb les necessitats
requerides per al desenvolupament del programa.

5.-Emprar les llibreries del sistema i d'usuari, els traductors, els depuradors i els generadors de codi i
pantalles.

6.-Detectar les carencies i les dificultats d'explotacié del sistema i de les aplicacions que es volen
incorporar o millorar.

7.-Definir de forma clara i concisa, les funcions, les prestacions i els recursos que es poden canviar o
millorar en el sistema o programes desenvolupats a partir de la configuracié actual i de la informacié del
sistema.

11.-Establir procediments de prova que verifiquin el funcionament del sistema i dels programes
desenvolupats, i preservin la configuracié i operativitat del sistema o aplicacio.

Continguts de fets, conceptes i sistemes conceptuals:

1. Teécniques de programaci6 sobre sistemes

2. Desenvolupament de projectes sobre sistemes operatius
Continguts de procediments:

1. Programaci6 d'utilitats d'explotacié en sistemes

2. Implantacié de millores d'explotaci6 en sistemes

3. Verificaci6 d'utilitats d'explotacié desenvolupades

Contingut d'actituds:
7.-Adaptaci6 a noves situacions
8.-Valoraci6 de resultats

Nuclis d'activitat Hores
3.1.- Creaci6 i execuci6 d'arxius de guié amb llenguatge perl 1h
3.2.- Introduccio6 al llenguatge de programacio perl 8h
3.3.- Activitats d'avaluacio6 1h
Total hores 10h
Denominacié de la UD-4: Introducci6 al llenguatge Python Durada en hores: 10h

Objectius terminals:

1.- Dissenyar i codificar programes senzills que permetin millorar l'explotacié del sistema i aplicacions,
amb 1'ds adequat de les interficies de programacié que ofereix el programari base del sistema.
3.-Relacionar les principals llibreries, funcions, serveis i utilitats del sistema en ds amb les necessitats
requerides per al desenvolupament del programa.

5.-Emprar les llibreries del sistema i d'usuari, els traductors, els depuradors i els generadors de codi i
pantalles.

6.-Detectar les carencies i les dificultats d'explotacié del sistema i de les aplicacions que es volen
incorporar o millorar.

7.-Definir de forma clara i concisa, les funcions, les prestacions i els recursos que es poden canviar o
millorar en el sistema o programes desenvolupats a partir de la configuracié actual i de la informacié del
sistema.

11.-Establir procediments de prova que verifiquin el funcionament del sistema i dels programes
desenvolupats, i preservin la configuracié i operativitat del sistema o aplicacio.

Continguts de fets, conceptes i sistemes conceptuals:

1. Tecniques de programaci6 sobre sistemes

2. Desenvolupament de projectes sobre sistemes operatius
Continguts de procediments:

1. Programaci6 d'utilitats d'explotacié en sistemes

2. Implantacié de millores d'explotacié en sistemes

3. Verificaci6 d'utilitats d'explotacié desenvolupades

Contingut d'actituds:

7.-Adaptaci6 a noves situacions
8.-Valoraci6 de resultats

Nuclis d'activitat

Hores
4.1.- Creacio i execuci6 d'arxius de gui6 amb llenguatge python 1h
4.2.- Introduccié al llenguatge de programacié python 8h
4.3.- Activitats d'avaluacio 1h
Total hores 10h
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